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ABSTRACT 
The purpose of this research is to find out the needs of students and teachers on learning 
media for Arabic Writing Skills Learning Media Using Canva at MAN 1 Payakumbuh. The 
research method is quantitative with the research subject of class X or phase E students. The 
instrument used in this research is a questionnaire, with the results of the teacher needs 
indicator showing a percentage of 84.38%. This illustrates the development of learning 
media for Arabic writing skills for grade X students is needed by Arabic language teachers. 
While the results of the student needs indicators obtained the following percentages: 2.38% 
of students disagree, 8.73% of students disagree, 23.81% of students agree, and 41.27% of 
students strongly agree. It can be seen that the percentage of students who agree and 
strongly agree is greater. Based on the needs level table, the acquisition of a percentage of 
76.19% of the total shows a very high need. This shows that students really need the 
development of learning media for Arabic writing skills used by teachers today. Based on the 
results of this study, it can be concluded that it is necessary to develop learning media for 
Arabic writing skills at MAN 1 Payakumbuh. 
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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui kebutuhan siswa dan guru pada media 
pembelajaran Media Pembelajaran Keterampilan Menulis Bahasa Arab Menggunakan 
Canva di MAN 1 Payakumbuh. Metode penelitian bersifat kuantitatif dengan subjek 
penelitian siswa kelas X atau fase E. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini 
adalah angket atau kuesioner, dengan hasil indikator kebutuhan guru menunjukan 
persentase sebesar 84,38%. Ini memberikan gambaran pengembangan media 
pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab untuk siswa kelas X sangat dibutuhkan 
oleh guru bahasa Arab. Sedangkan hasil indikator kebutuhan siswa diperoleh persentase 
sebagai berikut: 2,38% siswa tidak setuju, 8,73% siswa kurang setuju, 23,81% siswa 
setuju, dan 41,27% siswa sangat setuju. Dapat dilihat bahwa persentase siswa yang setuju 
dan sangat setuju lebih besar. Berdasarkan tabel tingkat kebutuhan, perolehan persentase 
76,19% dari total keseluruhan menunjukkan kebutuhan yang sangat tinggi. Hal ini 
menunjukakan bahwa siswa sangat membutuhkan pengembangan media pembelajaran 
keterampilan menulis bahasa Arab yang digunakan oleh guru saat ini. Berdasarkan hasil 
penelitian tersebut dapat disimpulkan perlu dikembangkan media pembelajaran 
keterampilan menulis bahasa Arab di MAN 1 Payakumbuh. 
 
Kata Kunci : Kebutuhan, Media Pembelajaran, Keterampilan Menulis, Bahasa Arab 
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A. PENDAHULUAN 

Pada era digital saat ini, tantangan utama dalam pendidikan adalah peningkatan 

kualitas, terutama dalam penggunaan komponen pendukung pembelajaran untuk 

mencapai tujuan pendidikan yang lebih efektif. Menurut Rusman (dalam Radyuli, 

Wijaya, & Sanita, 2020), peningkatan kualitas pembelajaran memerlukan 

pengembangan sistem yang berorientasi pada peserta didik (student-centered) serta 

penyediaan sarana dan prasarana yang dapat memotivasi siswa untuk lebih aktif, 

kreatif, inovatif, dan terlibat dalam proses belajar. Pengembangan pembelajaran yang 

memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi juga menjadi faktor penting dalam 

meningkatkan kualitas pendidikan, termasuk dalam pemilihan dan penggunaan media 

pembelajaran yang relevan. 

Media pembelajaran adalah elemen kunci dalam proses pendidikan. Seiring 

dengan perkembangan teknologi, media pembelajaran terus bertransformasi dari yang 

konvensional menjadi berbasis teknologi, sehingga memberikan kemudahan dalam 

proses pembelajaran. Nana (dalam Azhar & Adri, 2008) menekankan bahwa media 

pembelajaran dapat memperkuat proses belajar, yang pada akhirnya meningkatkan 

hasil belajar peserta didik. Menurut Marfuah, Irsadi, dan Pamelasari (2014), media 

pembelajaran berfungsi sebagai alat bantu yang memudahkan siswa dalam memahami 

materi pelajaran. 

Dalam konteks pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab di MAN 1 

Payakumbuh, penggunaan media yang interaktif dan menarik sangat penting. Canva, 

sebagai platform desain grafis berbasis teknologi, menawarkan berbagai fitur yang 

dapat mendukung proses pembelajaran ini. Fransisca, Yunus, Sutiasih, dan Saputri 

(2019) menggarisbawahi pentingnya media pembelajaran yang mudah diakses, sesuai 

dengan kurikulum, dan mudah digunakan oleh pengguna. Media yang dirancang 

dengan baik harus sederhana, efektif, dan mampu menarik perhatian siswa, sehingga 

mereka lebih tertarik untuk belajar. 

Media pembelajaran berbasis Canva harus dirancang untuk mendorong 

interaktivitas dan kreativitas siswa dalam menulis bahasa Arab. Reddi dan Misrha 

(dalam Menrisal, Radyuli, & Wulandari, 2019) menyebutkan bahwa multimedia 

pembelajaran interaktif harus menggabungkan berbagai elemen seperti teks, gambar, 

audio, dan video untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih kaya. Canva, 

dengan fitur-fitur desainnya, memungkinkan integrasi elemen-elemen ini, yang dapat 

meningkatkan minat dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran. 

Pemanfaatan teknologi internet dalam media pembelajaran memungkinkan siswa 

untuk mengakses materi dari mana saja dan kapan saja, sejalan dengan pendapat 

Purnomo (2006) yang menyatakan bahwa bidang pendidikan terus berkembang 

dinamis. Pemanfaatan Canva dalam pembelajaran menulis bahasa Arab diharapkan 

dapat memfasilitasi siswa dalam memahami dan mempraktikkan keterampilan menulis 

dengan cara yang lebih kreatif dan menarik. 

Sebelum diimplementasikan secara luas, media pembelajaran berbasis Canva 

perlu diuji kelayakannya. Ilyas, Yunus, dan Menrisal (2020) menegaskan bahwa media 

pembelajaran yang baik harus diuji dari segi kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan. 



Proceedings 

5th UIN Imam Bonjol International Conference on Islamic Education 
“The Politics of Islamic Education in Southest Asia: Synergy for a Better Future” 

    
 
 
 

317 

 
 

Dalam konteks ini, Canva memiliki potensi untuk menjadi media pembelajaran yang 

efektif dalam meningkatkan keterampilan menulis bahasa Arab siswa di MAN 1 

Payakumbuh. Dengan mengintegrasikan Canva sebagai media pembelajaran, 

diharapkan siswa dapat lebih termotivasi dan terlibat dalam proses belajar, serta 

mampu mengikuti perkembangan teknologi yang terus berubah. 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kebutuhan guru dan siswa terhadap 

media pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab yang berbasis Canva di MAN 1 

Payakumbuh. Analisis ini diharapkan dapat memberikan dasar yang kuat untuk 

pengembangan media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa, sehingga 

dapat meningkatkan efektivitas dan hasil belajar mereka dalam keterampilan menulis 

bahasa Arab. 

 

B. METODOLOGI 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Menurut Sugiyono (2018), 

metode kuantitatif didasarkan pada filsafat positivisme. Penelitian ini mengaplikasikan 

metode kuantitatif yang umumnya melibatkan populasi atau sampel tertentu sebagai 

representasi dalam penelitian. Teknik pemilihan sampel dilakukan secara acak, 

mempertimbangkan faktor-faktor tertentu, atau melibatkan seluruh populasi. 

Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan instrumen tertentu yang menjadi 

dasar dalam pengambilan keputusan penelitian. 

Fokus penelitian ini adalah menganalisis kebutuhan guru dan siswa terhadap 

media pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab berbasis Canva di MAN 1 

Payakumbuh. Populasi yang diteliti adalah seluruh siswa kelas X di MAN 1 

Payakumbuh. Pemilihan responden atau sampel sangat penting dalam penelitian ini. 

Menurut Sugiyono (2018), sampel merupakan bagian dari karakteristik atau 

representasi sebuah populasi. Sampel dapat diartikan sebagai wilayah generalisasi 

yang terdiri atas unsur, objek, atau subjek dengan kualitas dan karakteristik tertentu 

yang digunakan peneliti untuk dipelajari, dianalisis, dan disimpulkan. 

Dalam penelitian ini, peneliti menerapkan teknik purposive sampling. Sugiyono 

(2018) mendefinisikan teknik purposive sampling sebagai teknik yang digunakan 

untuk menentukan sampel berdasarkan kriteria tertentu guna memperoleh data yang 

representatif. Dari populasi siswa kelas X di MAN 1 Payakumbuh, dipilih sebanyak 27 

siswa sebagai responden. 

Instrumen penelitian digunakan untuk mengumpulkan data. Menurut Sugiyono 

(2018), instrumen adalah alat yang digunakan untuk mengukur fenomena sosial atau 

lainnya yang akan diamati. Instrumen dalam penelitian ini mengumpulkan informasi 

dari responden terkait kebutuhan akan media pembelajaran berbasis Android dalam 

proses belajar mengajar. Instrumen ini bersifat deskriptif untuk menggambarkan 

realitas yang ditemukan di lapangan dalam bentuk kuantitatif yang kemudian dianalisis 

secara kualitatif. 

Peneliti merujuk pada teori Sugiyono (2018) dalam pengembangan instrumen 

penelitian. Teknik pengumpulan data yang digunakan meliputi observasi, wawancara, 

dan kuesioner. Instrumen utama yang digunakan adalah kuesioner. Kuesioner ini 
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bertujuan untuk mengumpulkan data tentang kebutuhan guru dan siswa dalam proses 

pembelajaran, terutama dalam penggunaan media pembelajaran keterampilan menulis 

bahasa Arab berbasis Canva. Kuesioner tersebut dikembangkan berdasarkan indikator 

kebutuhan sarana dan kecenderungan gaya belajar siswa. Hasil kuesioner dianalisis 

menggunakan rumus persentase sebagaimana diuraikan dalam Rumus 1 (Sugiyono, 

2018). 

P=F/N 

Keterangan:   

P: Persentase skor siswa   

F: Frekuensi skor siswa   

N: Jumlah siswa 

C. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Sebelum mengetahui kebutuhan guru dan siswa akan pengembangan media 

pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab di MAN 1 Payakumbuh, peneliti 

pertama melakukan analisis terhadap kurikulum yang digunakan. Peneliti bertanya 

mengenai kurikulum yang digunakan di MAN 1 Payakumbuh kepada waka kurikulum 

yaitu Ria Novita. Selain itu, observasi juga penulis lakukan untuk menguatkan dari 

wawancara tersebut yang juga bertujuan untuk mengetahui kurikulum digunakan 

dengan memasuki kelas saat pelajaran bahasa Arab berlansung. Hasil wawancara dan 

observasi yang penulis lakukan memperoleh hasil sebagai berikut: 

Analisis Kurikulum 

Berikut adalah hasil analisis pembelajaran Bahasa Arab untuk kelas 10 (fase E) 

di MAN 1 Payakumbuh: 

a. Tujuan Pembelajaran 

1) Kemampuan Dasar Bahasa Arab: Siswa mampu menguasai dasar-dasar tata 

bahasa (nahwu dan shorof), kosa kata, serta membentuk kalimat sederhana. 

2) Komunikasi Dasar: Siswa dapat melakukan percakapan sederhana dalam 

bahasa Arab terkait kehidupan sehari-hari. 

3) Pemahaman Teks: Siswa mampu membaca dan memahami teks-teks 

sederhana dalam bahasa Arab. 

b. Struktur Kurikulum 

1) Materi Pembelajaran: Fokus pada pengenalan alfabet Arab, pelafalan, 

struktur dasar kalimat, serta kosa kata dasar yang sering digunakan. 

2) Pembagian Waktu: Pembelajaran dibagi menjadi beberapa sesi dengan 

alokasi waktu yang seimbang antara teori dan praktik. 

3) Sumber Belajar: Buku teks, modul pembelajaran, dan video pembelajaran. 

c. Metode Pengajaran 

1) Pendekatan saintifik adalah metode pembelajaran yang mengadopsi 

langkah-langkah ilmiah dalam proses belajarnya. 

2) Pendekatan Komunikatif: Mengutamakan interaksi dan penggunaan bahasa 

Arab dalam komunikasi sehari-hari. 
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3) Pendekatan Kontekstual: Menggunakan situasi nyata dan relevan untuk 

membantu siswa memahami dan menggunakan bahasa Arab. 

4) Latihan Praktis: Melibatkan siswa dalam latihan berbicara, mendengarkan, 

membaca, dan menulis secara teratur. 

d. Media Pembelajaran 

1) Menggunakan media konvensional, seperti buku teks dan papan tulis, masih 

menjadi metode utama dalam proses pembelajaran di banyak sekolah. 

2) Penggunaan media digital seperti proyektor sudah dimulai, akan tetapi 

belum mencapai target yang diinginkan. 

e. Evaluasi Pembelajaran 

1) Tes Formatif: Dilakukan secara berkala untuk mengukur pemahaman siswa 

terhadap materi yang telah diajarkan. 

2) Tes Sumatif: Dilakukan pada akhir semester untuk mengevaluasi pencapaian 

keseluruhan siswa. 

3) Kinerja Harian: Penilaian berdasarkan partisipasi aktif siswa dalam kelas 

dan latihan-latihan yang diberikan. 

Berdasarkan hasil analisis kurikulum pembelajaran Bahasa Arab untuk kelas 10 

di MAN 1 Payakumbuh, ditemukan bahwa salah satu masalah utama adalah kurangnya 

dan keterbatasan media pembelajaran yang memadai serta masih dominannya 

penggunaan media konvensional. Hal ini menyebabkan proses belajar mengajar 

menjadi kurang efektif dan kurang menarik bagi siswa. Oleh karena itu, sangat 

dibutuhkan pengembangan media pembelajaran yang lebih inovatif dan interaktif, 

seperti penggunaan teknologi dan aplikasi digital. Langkah ini diharapkan dapat 

meningkatkan minat dan motivasi siswa dalam mempelajari Bahasa Arab. 

      Selanjutnya, untuk mengatahui kebutuhan guru dan siswa akan mendia 

pembelajaran tersebut, penulis mengumpulkan data melalui kuesioner. Dalam 

mengembangkan kuesioner, Dalam penelitian ini responden yang diambil sebanyak 1 

orang guru bahasa Arab dan 27 siswa Kelas X. Guru dan siswa diberikan angket sebagai 

instrumen penelitian dalam menentukan analisis kebutuhan media pembelajaran 

keterampilan menulis bahasa Arab berbasis Canva. Tujuann analisis dari penelitian ini 

adalah untuk membuat peneliti mengetahui apa yang benar-benar guru dan siswa 

perlukan terutama kebutuhan akan penggunaan media canva sebagai media 

pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab. Dengan demikian, peneliti dapat 

menghubungkan antara guru, siswa dan kebutuhan mereka akan media pembelajaran 

keterampilan menulis bahasa Arab berbasis Canva. 

Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan beberapa pertanyaan terkait 

dengan kebutuhan guru dan siswa. Berikut hasil dari indikator analisis kebutuhan guru 

dan siswa yang ditampilkan dalam tabel berikut: 

Analisis Kebutuhan Guru 

Tabel 1 Tingkat Kebutuhan 

Tingkat Kebutuhan Hasil Penyesuaian Penilaian 

4 76-100% Sangat Butuh 
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3 51-75% Butuh 

2 26-50% Sedikit Butuh 

1 0-25% Tidak Butuh 

 

Data yang diperoleh dari kuesioner kepada guru bahasa Arab di menunjukkan 

hasil sebagai berikut: 

NO Pernyataan TS 
(1) 

KS 
(2) 

S 
(3) 

SS 
(4) 

1 Sekolah telah menerapkan kurikulum merdeka pada 
pebelajaran bahasa Arab 

   √ 

2 Guru menggunakan media dalam pembelajaran 
keterampilan menulis bahasa Arab 

   √ 

3 Guru menggunakan media pendukung lainnya yang 
menarik dalam pembelajaran bahasa Arab 

 
 

 
 √ 

4 Media pendukung yang digunakan guru belum 
meningkatkan hasil belajar siswa 

√    

5 Media yang digunakan oleh guru perlu divariasikan 
   √ 

6 Guru perlu merancang media pembelajaran yang 
menarik 

   √ 

7 Guru menggunakan media Canva sebagai media 
pendukung untuk memudahkan siswa dalam 
pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab. 

  √  

8 Guru menggunakan media Canva sebagai media 
pendukung untuk meningkatkan hasil belajar siswa 

  √  

Total: 32 

5x4=20 

2x3=6 

1x1=1 

Jumlah: 27 
  

  
x 100%= 84,38% 

Berdasarkan perolehan data, diketahui bahwa hasil kuesioner menunjukan 

persentase sebesar 84,38%. Ini berarti pengembangan media pembelajaran 

keterampilan menulis bahasa Arab untuk siswa kelas X sangat dibutuhkan oleh guru 

bahasa Arab. 

Analisis Kebutuhan Siswa 

Tabel 2 Tingkat Kebutuhan 

Tingkat Kebutuhan Hasil Penyesuaian Penilaian 

4 76-100% Sangat Butuh 

3 51-75% Butuh 

2 26-50% Sedikit Butuh 

1 0-25% Tidak Butuh 

 

Perolehan data dari kuesioner kepada 27 siswa dari menunjukkan hasil sebagai 

berikut: 
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Kategori Hasil 

Sangat Setuju 78x4=312 

Setuju 60x3=180 

Kurang Setuju 33x2=66 

Tidak Setuju 18x1=18 

Total: 756 
             

   
x100%=  

   

   
x100%= 76,19% 

 

Sangat Setuju 312x100:756=41,27% 

Setuju 180x100:756=23,81% 

Kurang Setuju 66x100:756=8,73% 

Tidak Setuju 18x100:756=2,38% 

 

Berdasarkan hasil perhitungan data di atas, diperoleh persentase sebagai 

berikut: 2,38% siswa tidak setuju, 8,73% siswa kurang setuju, 23,81% siswa setuju, 

dan 41,27% siswa sangat setuju. Dapat dilihat bahwa persentase siswa yang setuju dan 

sangat setuju lebih besar. Berdasarkan tabel tingkat kebutuhan, perolehan persentase 

76,19% dari total keseluruhan menunjukkan kebutuhan yang sangat tinggi. Dengan 

demikian, dapat disimpulkan bahwa siswa sangat membutuhkan pengembangan media 

pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab yang digunakan oleh guru saat ini. 

Selain itu, hasil wawancara yang dilakukan oleh peneliti kepada guru dan siswa 

diperoleh data bahwa siswa sangat berminat dalam pemanfaatan dan penggunaan 

media pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab berbasis Canva. Media ini 

dinilai dapat memperkaya pengalaman belajar dan memfasilitasi proses pembelajaran 

dengan lebih baik. Selain itu juga semakin efektif proses pembelajaran tersebut 

berlangsung, sehingga kualitas pembelajaran akan menjadi semakin lebih baik dan 

sesuai dengan kebutuhan guru dan siswa. 

 

D. KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

analisis kebutuhan siswa akan penggunaan media pembelajaran keterampilan menulis 

bahasa Arab menggunakan Canva mengasumsikan untuk dikembangkan dengan hasil 

indikator kebutuhan guru menunjukan persentase sebesar 84,38%. Ini memberikan 

gambaran pengembangan media pembelajaran keterampilan menulis bahasa Arab 

untuk siswa kelas X sangat dibutuhkan oleh guru bahasa Arab. Sedangkan hasil 

indikator kebutuhan siswa diperoleh persentase sebagai berikut: 2,38% siswa tidak 

setuju, 8,73% siswa kurang setuju, 23,81% siswa setuju, dan 41,27% siswa sangat 

setuju. Dapat dilihat bahwa persentase siswa yang setuju dan sangat setuju lebih besar. 
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Berdasarkan tabel tingkat kebutuhan, perolehan persentase 76,19% dari total 

keseluruhan menunjukkan kebutuhan yang sangat tinggi. Hal ini menunjukakan bahwa 

siswa sangat membutuhkan pengembangan media pembelajaran keterampilan menulis 

bahasa Arab yang digunakan oleh guru saat ini. Pengembangan Media belajar ini 

diharapkan nantinya dapat lebih memudahkan siswa dalam menguasai materi ajar 

sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan mudah. Siswa tidak harus 

mengakses pembelajaran disekolah, akan tetapi siswa juga dapat mengakses media 

tersebut dimanapun dan kapanpun berada melalui perangkat media Android yang 

sudah siswa miliki. 
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